
 



 

V nov®m ġkoln²m roce v§s v²t§ nejen nov§ redakļn² rada, ale i novĨ 

maskot naġeho ļasopisu. Na konci 

minul®ho ġkoln²ho roku jsme vyhl§sili 

anketu na nov® logo ļasopisu ĐPSS. 

Z vaġich odevzdanĨch n§vrhŢ jsme 

vybrali tohoto sympatick®ho nov®ho 

UPSĉKA. L²b² se v§m?  

N§m moc!!! Logika a robotika pŚece patŚ² 

mezi vaġe obl²ben® pŚedmŊty!!! 

Autorkou tohoto n§vrhu je ģ§kynŊ 

loŔsk® 3. C tŚ²dy: 

Gratulujeme MirandŊ k v²tŊzstv² a pŚejeme, 

aby si svou vĨhru uģila.

 

 



A teŅ uģ jen staļ² pŚedstavit redakļn² radu pro tento ġkoln² rok. 

Z 5. A jsou to tito ģ§ci: Tom§ġ, Barbora, Luk§ġ, Adriana, Vojta, 

Jakub a Isabel. 

Z 5. B je to Sofie a z 5. C KateŚina a Ida. 
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Tito ģ§ci se budou starat o pravidelnĨ mŊs²ļn² pŚ²sun novĨch 

informac², rozhovorŢ, z§bavnĨch kv²zŢ, ilustrac², h§danek ļi kŚ²ģovek. 

Pokud se v§m podaŚ² vyluġtit jejich zadan® ¼koly, pŚijŅte  

se spr§vnĨmi odpovŊŅmi za ļleny redakļn²ho 

krouģku do 5. A, kde za tyto splnŊn® ¼koly z²sk§te 

samolepku s novĨm logem naġeho Ups²ka. 

Majitel nejvŊtġ²ho poļtu nasb²ranĨch samolepek 

bude na konci ġkoln²ho roku odmŊnŊn! 

 

PŚ²jemnĨ rok v§m pŚeje v§ġ Ups²k. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



      

Napsali a nakreslili ģ§ci 2. C, 2. B a 4. C 

 





 

Zavol§ si p§n kluļinu a pt§ se ho: ĂJak se jmenujeġ? ĂJako mŢj 

t§ta.ñ ĂDobŚe. A jak se jmenuje tvŢj tat²nek?ñ ĂPŚece jako j§.ñ ĂNo  

a jak se teda oba jmenujete?ñ nevzd§v§ to p§n. ĂNo stejnŊ pŚece!ñ 

 

Po tr®ninku se pt§ tat²nek syna, jak§ byla dneska hra. ĂDocela to 
uġlo, dal jsem dva g·ly.ñ ĂA jak® bylo sk·re?ñ je st§le zvŊdavĨ 

tat²nek. Ă1:1.ñ 

 

ĂTati, m§ġ dobrou pamŊŠ na obliļeje?ñ pt§ se Vendel²n tat²nka. 

ĂM§m, proļ to chceġ vŊdŊt?ñ ĂTak to se ti bude hodit, protoģe jsem 

pr§vŊ rozbil zrcadlo na holen².ñ 

 

Ve tŚ²dŊ se chlub² P®Ša: ĂDneska jsem uġetŚil tŚicet korun, protoģe 

jsem bŊģel za autobusem!ñ ĂTo nic nen², kdybys bŊģel za tax²kem, 

uġetŚil bys minim§lnŊ stovku!ñ 

 

Kouk§ se pan Strouhal na televizi a ġkr§be se pŚi tom ġpendl²kem  

v uchu a najednouénejde zvuk! 

 

ĂJ§ bŊh§m stovku za 8 sekund!ñ vytahuje se Michal  
pŚed kamar§dy. ĂNesmysl, rekord je 10 sekund!ñ ĂNo jo, ale ne 

kdyģ zn§ġ zkratku!ñ 

 

ĂBŊģ rychle pryļ od t® lv² klece!ñ kŚiļ² dohl²ģitel na Bert²ka. ĂAle 
proļ? J§ mu pŚece nic neudŊl§m!ñ 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                   
 



 

Kolik toho v²ġ o tŚ²dŊn² a recyklaci elektrozaŚ²zen²? 

Jak vyŚadit pap²r, sklo a plast, uģ urļitŊ v²ġ, ale co elektro? M§ġ v tom 

jasno? Vyzkouġej n§ġ novĨ kv²z a tŚeba se dov²ġ nŊco nov®ho. 

1. Proļ se vyslouģil® elektrozaŚ²zen² tŚ²d² a nepatŚ² do popelnice  

na domovn² odpad? 

a) Lze z nich vyuģ²t druhotn® suroviny a nŊkter® obsahuj² 

ġkodliv® l§tky. 

b) Chovat se ekologicky je modern². 

c) Aby popelnice na domovn² odpad nebyly pŚeplnŊn®. 

2. Jak pozn§ġ, ģe elektrozaŚ²zen² nepatŚ² do norm§ln² popelnice? 

a) Podle toho, ģe m§ kabel. 

b) Podle symbolu pŚeġkrtnut® popelnice na obalu vĨrobku. 

c) Ģe se do popelnice nevejde. 

3. Kdo v Ļesk® republice sbŊr a recyklaci elektrozaŚ²zen² 

zajiġŠuje? 

a) Ministerstvo ģivotn²ho prostŚed². 

b) Kolektivn² syst®my. 

c) Recyklaļn² skŚ²tci. 

4. Kde mŢģeġ vyslouģil§ elektrozaŚ²zen² odloģit? 

a) Ve sbŊrnĨch dvorech nebo v elektro prodejn§ch pŚi n§kupu 

novĨch. 

b) Na kraji lesa nebo v pŚ²kopu u silnice. 

c) Vedle kontejnerŢ na tŚ²dŊnĨ odpad. 

5. Jak zaruļenŊ najdeġ sbŊrn® m²sto EKOLAMPu? 

a) Zept§m se sousedŢ, ti vŊd² vġechno. 

b) Projdu se po okol² a urļitŊ nŊjak® najdu. 

c) V mapŊ sbŊrnĨch m²st na webu EKOLAMPu. 



 

K celorepublikov® 

kampani PŊġky do ġkoly se pŚipojujeme jiģ tradiļnŊ. Jej²m c²lem je 

zvĨġit poļet dŊt², kter® budou chodit pravidelnŊ do ġkoly pŊġky. V r§mci 

cel®ho tĨdne akce (16. ï 23. z§Ś² 2022) se ģ§ci zapojuj² do rŢznĨch 

aktivit, dŊti z 1. a 2. tŚ²d pln² ekologick® aktivity, uļ² se  

o dopravn²ch prostŚedc²ch a o moģnostech bezpeļn® cesty do ġkoly. 

Celou akci zastŚeġuje ģ§kovsk§ rada sloģen§ z dŊt² naġ² z§kladn² ġkoly. 

Jako kaģdoroļnŊ ļekali na dvou stanoviġt²ch 

ļlenov® ģ§kovsk® rady s transparenty a 

n§pisy. Odtud se odch§zelo spoleļnŊ  

ke ġkole pŊġky nebo na kolobŊģk§ch.  

PŚed ġkolou na dŊti ļekalo uv²t§n², hudba, 

rozhovory. V atriu ġkoly byla pro dŊti 

pŚipravena zdrav§ svaļinka v podobŊ 

ovoce a zeleniny. Ve tŚ²d§ch pot® 

n§sledoval program se sportovn², dopravn² 

a enviroment§ln² t®matikou. Pro dŊti 1. tŚ²d 

pŚipravili dev§Š§ci dopoledn² z§bavn§ 

stanoviġtŊ na ġkoln² zahradŊ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



SKALKA FAMILY PARK je unik§tn²m 
z§bavn²m parkem a ide§ln²m m²stem  
k tr§ven² aktivn²ho voln®ho ļasu i 
odpoļinku pro rodiny s dŊtmi. Are§l se 
nach§z² na okraji Ostravy pŚ²mo v srdci 
pŚ²rody. 

V l®tŊ are§l Skalky nab²z² v²ce neģ 40 z§bavnĨch atrakc². BŊhem 
teplĨch mŊs²cŢ se dŊti vydov§dŊj² na dŊtsk®m hŚiġti s prol®zaļkami, 
lezeckou stŊnou, malou a velkou lanovou pyramidou. Mal² i velc² se 
zde zabav² na vodn²ch atrakc²ch, kolotoļ²ch, tubingu nebo pŚi hran² 
minigolfu. Obl²benou atrakc² zejm®na pro teenagery je virtu§ln² 
realita. 

Nejen dŊti, ale i rodiļe si uģij² z§bavn® odpoledne pŚi obl²ben®m 
rĨģov§n² zlata nebo mohou s dŊtmi objevovat kr§sy pir§tsk® z§toky  
s dominantou repliky pir§tsk®ho kor§bu s n§zvem Skal§ļkova Perla. 
Za nepŚ²zniv®ho poļas² lze vyuģ²t HOP ar®nu, kter§ disponuje 16 
trampol²nami a obl²benĨ krytĨ autodrom. V prostorech are§lu se 
nach§z² i horsk§ dr§ha zvan§ Dragon, kde si uģij² adrenalinovou j²zdu 
i dospŊl². 



Na vĨletech po kr§s§ch Ļesk® republiky mŢģete navġt²vit m²sta, 

kter§ jsou zaġifrov§na v tŊchto obr§zkovĨch r®busech. Dok§ģete je 

vyluġtit? 





O tom svŊdļ² i kreativn² obr§zky ģ§kŢ 

 3. A a 3. B. 

 

 

 


