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Logika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové, casové a organizacni vymezeni

Vyucovaci predmét Logika se vyucuje jako samostatny piedmét v 1. a 2. roéniku s hodinovou dotaci:

e T (01¢] 111 QUSSR 1 hodina tydné
= 2.10CniK oo 1 hodina tydné

Vyucovaci pfedmeét Logika je soucasti vzdélavaci oblasti Matematika a jeji aplikace. Vyuka probihd formou tviir¢ich
¢innosti.

Zaci pracuji v 1. tifidé s interaktivni tabuli, s vyuzitim aplika¢niho softwaru, audiovizualni techniky, za pomoci
riznych forem prace, s vyuzitim dostupnych vyucovacich pomticek. Zaci fesi rizné problémové situace v mensi nebo
vetsi skuping.

Ve druhém roéniku Zaci pracuji s robotickymi hra¢kami ve skupinach i jednotlivé za vyuziti riznych forem prace.

Zaci se u&i programovat, vytvaret algoritmy, pracovat s chybou, opravit ji podle nové nalezené souvislosti, reflektovat
vysledky své prace, analyzovat problémy, hledat rizna feseni problému.

Obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu Logika

— Data, informace a modelovani
— Algoritmizace a programovani

Vzdélavani v predmétu Logika sméruje k
e rozvoji logického mysleni déti, rozvoji jejich schopnosti a dovednosti fesit problémy, jejich informacnich
kompetenci a ranych digitalnich dovednosti,

e rozvijeni algoritmizace formou sestavovani programu, ¢teni programu, jeho tpravy a dopliiovani, nalezeni
vztahu mezi programem a realitou daného prostiedi,

e rozvoji a uéeni ditéte hravou a atraktivni formou,
e r10zV0ji tvofivosti, rozvijeni strategického mysleni, socialnich dovednosti a také pocitatové gramotnosti,
¢ rozvoji informatického mysleni u déti,

e rozvoji prostorového vnimani, které umoziuje chapat vztahy mezi jednotlivymi pfedméty nebo predméty a
nami, a které je dilezité pro rozvoj matematickych schopnosti,

e rozvoji vnimani ¢asu, dovednosti, které umoznuji chapani souvislosti mezi riznymi dé&ji a procesy.

Ve vyucovacim predmétu Logika budou realizovany tematické okruhy priirezovych
témat

Osobnostni a socialni vychova

e Rozvoj schopnosti poznavani
e Sebepoznani a sebepojeti

e Seberegulace a sebeorganizace
e Psychohygiena

e Kreativita

e Mezilidské vztahy

e Komunikace

e Kooperace a kompetice

e Reseni problému a rozhodovaci dovednosti



Multikulturni vychova

o Lidské vztahy

Enviromentalni vychova

e Ekosystémy

e Vztah ¢loveka k prostredi
Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvijeni klicovych kompetenci Zaku

Kompetence k uceni:

e Vedeme zaky k vyhledavani a tfidéni informaci na zéklad¢ pochopeni.
e Ucime zéky spravné terminologii a symbolice.

e Umoziujeme zaktim posoudit svij pokrok.

Kompetence k reseni problémd:
e Vedeme zaky ke kreativité pii feSeni riznych situaci.
o Ucime zéky logickému mysleni s vyuzitim krokovani, logaritmu.
e Ucime zéky pracovat s chybou, vyhledat v feSeni chybny krok a ten napravit jinym feSenim.

e Ucime zéky nalézat jednodussi feSeni problémt, ovétovat dil¢i kroky.

Kompetence komunikativni:

e Vedeme zaky k vzajemné komunikaci ve skupin€.
e Ucime zaky naslouchat druhym, respektovat nazory, napady druhého.
e Ucime zéky adekvatnim reakcim ve skupin€, ti€inné se zapojovat do diskuze.

e Ucime zaky obhajit svlij nazor.
Kompetence socialni a personalni:

e Vedeme zaky ke kritickému hodnoceni sebe i druhych, k vzajemnému naslouchani, aktivnimu podileni se
v tymu.
e Vedeme zaky ke spolupraci ve skupiné a respektovani ostatnich spoluzaka.

e Vedeme zaky k vytvareni pozitivni predstavy o sobé samém, kterd podporuje jeho sebedivéru a samostatny
rozvoj.

Kompetence digitalni:

e Vedeme zaky k ovladani digitalnich zafizeni — interaktivni tabule, robotickych hracek.
e Vedeme zaky ke spravnému posouzeni informaci, digitalniho obsahu.

e Vedeme zaky ke spravnému postupu krokovani, logaritmu, k ovéfovani postupti, nalezeni chyby a jeji oprava.

Kompetence pracovni:

e Vedeme zaky k bezpecnému chovani, dodrzovani vymezenych pravidel a zachazeni s digitalnimi a robotickymi
pomickami.



Logika/1. rocnik

Vystupy z RVP

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
Prifezova témata

Zak:

[-5-1-02

e popiSe konkrétni situaci, ur¢i, co k
ni jiz vi, a znazorni ji

~

7ak:
e seznami se se softwarovym prostfedim
e pracuje s mapou prostiedi
e orientuje se podle orientacnich bodta

¢ Aplikacéni vyukovy software
e Pfimé ovladani subjektu s volnym cilem

Osobnostni a socidlni vychova
e Rozvoj schopnosti poznavani
o Sebepoznani a sebepojeti
¢ Seberegulace a sebeorganizace
¢ Psychohygiena

[-5-1-03

e vycte informace z daného modelu

e orientuje se v map¢ prostiedi

e vyjadiuje svoje myslenky, nazory,
komunikuje se skupinou, ziskava zpétnou
vazbu

e zpracovava udaje, uplatiluje piedstavivost,
dedukci

¢ Prvky na plose

¢ Dopliovani prvku do prostiedi na zakladée
daného zapisu postupu

e Cteni hotového zapisu postupu s uréenim
cile

o Kreativita

o Mezilidské vztahy

e Komunikace

e Kooperace a kompetice

e Reseni problémi a rozhodovaci
dovednosti

[Environmentalni vychova

1-5-2-01
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

e piecte a porozumi zapisu pomoci obrazku,
znacek, symbola

e testuje navrzenou cestu

e zpracovava udaje, uplatiluje piedstavivost,
dedukci

e pracuje s chybou

¢ Symboly, znacky, obrazky, piktogramy
¢ Doplnéni chybéjiciho piikazu v postupu
¢ Sestaveni postupu k zadanému cili

o Ekosystémy
o Vztah Clovéeka k prostredi

Multikulturni vychova
o Lidské vztahy

M1/Orientace v prostoru

1-5-2-02

¢ popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni

e nacvicuje feSeni problémut krokovanim
e popiSe problém a navrhne feSeni
¢ vyhodnoti pfimétené vlastni vykon

¢ Krokovani, algoritmizace
e Sestaveni postupu k zadanému cili

1-5-2-04

® OV¢ri spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

e ovétuje spravnost navrzeného postupu
e najde a opravi chybu

¢ Krokovani, algoritmus

¢ Doplnéni chybéjiciho piikazu v postupu

M1/Rozvijeni predstavivosti
M1/Pohyb ve ¢tvercové siti, tabulky
CJ1/Komunikaéni vychova
PRV1/Rozmanitost pfirody
PRV1/Clovék a jeho zdravi




Logika/2. rocnik

Vystupy z RVP

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
Prifezova témata

Z4k:
1-5-1-01
o uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci

1épe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zaklade dat

1-5-1-02
e popise konkrétni situaci, urc¢i, co
k ni jiz vi, a znazorni ji

~

Zak:

pracuje s robotickou hrackou a
mapou prostiedi

vyjadfuje svoje myslenky, nazory,
komunikuje se skupinou

zpracovava udaje

vyuziva predstavivost, dedukci

Robotické hracky: zakladni ovladani
Mapy prostredi a jejich tvorba
Orientace v mapé

Ptibéhové karty

[-5-1-03

e vycte informace z daného modelu

orientuje se v map¢ prostiedi

Krokovani, algoritmizace
Ptibéhové karty
Mapy prostredi a jejich tvorba

[-5-2-01

e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

sestavi postup pro robota, aby dosel k cili
sestavi rizné postupy ke stejnému cili

precte a porozumi zapisu pomoci obrazku,
znacek, symbold, piktogramt, vzort

testuje navrzenou cestu

Symboly, znacky, obrazky, piktogramy
Cteni a psani kodu
Pocatky logickych fad

Krokovani, algoritmizace

[-5-2-02

¢ popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni

fesi problém krokovanim
popiSe problém a navrhne feSeni

vyhodnoti pfimétené vlastni vykon

Krokovéani, algoritmizace

Hledani nejkratsi cesty

1-5-2-04

e oveii spravnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

ovétuje spravnost navrzeného postupu

najde a opravi chybny postup

Krokovani, algoritmizace

Hledani postupu k zadanému cili

Osobnostni a socidlni vychova
e Rozvoj schopnosti poznavani
e Sebepoznani a sebepojeti
e Seberegulace a sebeorganizace
e Psychohygiena
e Kreativita
o Mezilidské vztahy
e Komunikace
e Kooperace a kompetice

e Reseni problémi a rozhodovaci
dovednosti

Environmentalni vychova

e Ekosystémy

e Vztah ¢loveka k prostiedi
Multikulturni vychova

o Lidské vztahy

M2/|Pocetni operace

M2/Rozvijeni predstavivosti
M2/Pohyb ve ctvercové siti, tabulky
CJ2/Komunikaéni vychova
CJ2/Abeceda, rozliSovani hlasek
PRYV2/Rozmanitost pfirody
PRV2/Clovék a jeho zdravi
PRV2/Misto, kde zijeme




Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové, casové a organizacni vymezeni

Vyucovaci predmét Informatika se vyucuje jako samostatny predmét s hodinovou dotaci:

= 6.1oCnik ..o, 2 hodiny tydn¢
= 8.1oCniK oo 1 hodina tydné

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zakladnim
principim digitalnich technologii. Je zalozena na aktivnich Cinnostech, pfi kterych Zzaci vyuzivaji informatické
postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani feSitelnosti problému i hledani a nalézani jejich
optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feSeni praktickych ukoll i poznatky a
zkuSenost, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopenti, jak digitalni technologie funguji, prispiva
jednak k porozumeéni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani.

Zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve vhodném programovacim prostiedi si
ovetuji algoritmické postupy. Informatika spoleéné s ostatnimi obory poklada zaklady uZzivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych
konceptl. Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které vedou k prevenci
rizikového chovéni. Zaci tvoii, experimentuji, provétuji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéfuji
ruzna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a
principim fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které¢ jsou
podstatné pro jeho feSeni. UCi se vytvaret, formaln¢ zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro
automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Poznavanim jak a pro¢ digitalni technologie funguji, zaci
chéapou zékladni principy kédovani, modelovani a s vét§im porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.
Z4ci zaéinaji vyvijet funké&ni technicka feseni problémii. Osvojuji si testovani prototypti a jejich postupné vylepsovani
jako ptirozenou soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich.

Obsahové vymezeni vyucovaciho pfedmétu Informatika:

Data, informace a modelovani
Algoritmizace a programovani
Informacni systémy

Digitalni technologie

i i

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméruje
k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Zze vede zaka k

e systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem néj

e nachdazeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

e ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnénd technologiemi mize vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace
e porozuméni riznym piistupiim ke koédovani informaci i riznym zptisobim jejich organizace

e rozhodovéani na zéklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych
argumentl

e standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

e nezdolnosti pfi feSeni tézkych problém, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se s problémy
s otevienym koncem

e otevienosti novym cestdm, nastrojiim, snaze postupné se zlepSovat



Ve vyucovacim predmétu Informatika budou realizovany tematické okruhy
prirezovych témat

Osobnostni a socialni vychova

Psychohygiena

Rozvoj schopnosti poznavani
Komunikace

Kreativita

ResSeni problému

Medialni vychova

Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni
Tvorba medialnich sdéleni
Stavba medialnich sdéleni

Interpretace vztahu medialnich sdé€leni a reality

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvijeni klicovych kompetenci Zaku

Kompetence k uceni:

zak:

vybird a vyuziva pro efektivni uéeni vhodné zptisoby, metody a strategie, planuje, organizuje a fidi vlastni
ucéeni, projevuje ochotu vénovat se dalSimu studiu a celoZivotnimu uceni

vyhledava a tiidi informace a na zaklad¢ jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva
v procesu uceni, tviiréich ¢innostech a praktickém zivoté

operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti, propojuje do SirSich celkl
poznatky z riznych vzdélavacich oblasti a na zakladé toho si vytvari komplexnéjsi pohled na matematické,
ptirodni, spolecenské a kulturni jevy

samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry
pro vyuziti v budoucnosti

poznava smysl a cil u€eni, ma pozitivni vztah k uceni, posoudi vlastni pokrok a ur¢i ptekazky ¢i problémy
branici uceni, naplanuje si, jakym zpisobem by mohl své uceni zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledky svého
uceni a diskutuje o nich

Kompetence k reseni problémd:

zak:

vnima nejruznéjsi problémové situace ve Skole i mimo ni, rozpozna a pochopi problém, piemysli o
nesrovnalostech a jejich pri¢inach, promysli a naplanuje zptsob feSeni problémi a vyuziva k tomu vlastniho
usudku a zkusenosti

vyhleda informace vhodné k feSeni problému, nachazi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané
védomosti a dovednosti k objevovani rtiznych variant feSeni, nenechd se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale
hleda koneéné feSeni problému

samostatné fesi problémy; voli vhodné zplisoby fesSeni; uziva pti feSeni problémi logické, matematické a
empirické postupy

oveiuje prakticky spravnost feSeni problémil a osvédcené postupy aplikuje pfi feSeni obdobnych nebo novych
problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok pii zdolavani probléma

kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhajit, uvédomuje si zodpoveédnost za sva rozhodnuti a
vysledky svych ¢inti zhodnoti



Kompetence komunikativni:

zak:

formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizné, souvisle a kultivované

v pisemném i Gstnim projevu

nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, G¢inn¢ se zapojuje do diskuse,
obhajuje svlij nazor a vhodné argumentuje

rozumi riznym typim textll a zdznamu, obrazovych materialt, bézn€ uzivanych gest, zvuki a jinych
informacnich a komunikac¢nich prostfedkd, piemysli o nich, reaguje na n¢ a tvofive je vyuziva ke svému rozvoji
a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni

vyuziva informacni a komunikac¢ni prostfedky a technologie pro kvalitni a i¢innou komunikaci s okolnim
svétem

vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k vytvaieni vztahd potfebnych k plnohodnotnému souziti a kvalitni
spolupraci s ostatnimi lidmi

Kompetence socialni a personalni

zak:

ucinné spolupracuje ve skuping, podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zakladé
poznani nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spolecné prace

podili se na utvaieni pfijemné atmosféry v tymu, na zakladé ohleduplnosti a tcty pfi jednani s druhymi lidmi
piispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztahti, v pfipadé potieby poskytne pomoc nebo o ni pozada
piispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tfidy, chape potebu efektivné spolupracovat s druhymi pii
feSeni daného tkolu, ocentuje zkusenosti druhych lidi, respektuje rizna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si
druzi lidé mysli, fikaji a délaji

vytvaii si pozitivni pfedstavu o sobé samém, ktera podporuje jeho sebedivéru a samostatny rozvoj; ovlada a ridi
svoje jednani a chovani tak, aby dosahl pocitu sebeuspokojeni a sebeucty

Kompetence obcanské

respektuje presvédéeni druhych lidi, vazi si jejich vnitfnich hodnot, je schopen vcitit se do situaci ostatnich lidi,
odmita ttlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i psychickému nasili
chape zakladni principy, na nichz spocivaji zakony a spolecenské normy, je si védom svych prav a povinnosti
ve Skole i mimo $kolu

rozhoduje se zodpovédné podle dané situace, poskytne dle svych moznosti t¢innou pomoc a chova se
zodpovédné v krizovych situacich i v situacich ohrozujicich zivot a zdravi ¢loveéka

Kompetence pracovni

zak:

pouziva bezpecné a u€inné materialy, nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena pravidla, plni povinnosti a
zavazky, adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni podminky

ptistupuje k vysledkiim pracovni ¢innosti nejen z hlediska kvality, funkénosti, hospodarnosti a spolecenského
vyznamu, ale i z hlediska ochrany svého zdravi i zdravi druhych, ochrany Zivotniho prostiedi i ochrany
kulturnich a spole¢enskych hodnot

Kompetence digitalni

zak:

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi u€eni i pii zapojeni do Zivota Skoly a
do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy,
zpusoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostfedka



e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil
své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

e chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky
hodnoti jejich ptinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

e predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a
dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna
eticky



Informatika/ 6. rocnik

Vystupy RVP

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
Priarezova témata

Data, informace a modelovani

Z4k:
1-9-1-01
e ziska z dat informace, interpretuje

data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

1-9-1-02

e navrhuje a porovnava rizné zpiisoby
koédovani dat s cilem jejich ulozeni a
pienosu

vyhledava a uklada data obecné a v
poéitaci; proces komunikace

kompletuje data, detekuje Casté
chyby pfi interpretaci dat

kéduje, prenos dat: rizné moznosti
kodovani ¢isel, znakd, barev,
obrazku, zvuku

rozpozna vlastnosti; standardizované
kédy; jednoduché sifry

v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd’ na otazku

Data, informace: ziskavani,
vyhledavani a ukladani dat obecné a
v pocitaci; proces komunikace

Koédy kolem nas
Kodovani znaka
Sifrovani

Kodovani barev
Obrazek z Car
Binarni ¢isla — zaklad

Bé&zné uzivané modely

Algoritmizace a programovani

[-9-2-01

e po precteni jednotlivych kroka
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urc¢i problém, ktery je
danym algoritmem feSen

1-9-2-02

e rozdeli problém na jednotlive
fesitelné ¢asti a navrhne a popise
kroky k jejich feseni

[-9-2-03

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,

tvoii prehledny algoritmicky zapis
programuje: nastroje
programovaciho prostfedi, blokové
orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, promeénné

tvori digitalni obsah: tvorba
programtl,

kontroluje, ovéfi algoritmus,
program, nalezne chyby; upravi
algoritmus a program

Vytvoteni programu

Opakovani, s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi
Graficky vystup, soufadnice

Proménné

Osobnostni a socialni vychova
o Kreativita

e Psychohygiena

e Rozvoj schopnosti poznavani

e Reseni problému

VV7/Vyuziti pocitacové grafiky
VV7/Pismo a grafika

CJ5/ pribézng

CJ6/Zprava a oznameni

VV7/Uzitna grafika — styly a druhy
pisma, fazeni pisma

MB8/zaklady statistiky
FV9/ceny
M7/prubézné




navrhne rizné algoritmy pro feSeni
problému

[-9-2-05

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvoii
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

[-9-2-06

e 0oVe&ii spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

Digitalni technologie

1-9-4-01

e popise, jak funguje pocita¢ po
strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuj o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svéte

1-9-4-04

e poradi si s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace, dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpeCovacich feSeni

1-9-4-05

e dokaze usmérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popisSe fungovani a
diskutuje omezeni zabezpecovacich
feSeni

ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

vysvétli, jak funguji nékteré sluzby
internetu

rozpozna rizné metody zabezpeceni
uétl

diskutuje, ¢im vSim vytvari svou
digitalni stopu

zvoli vhodny format pro ulozeni dat

HW, SW, soucasti pocitace a
principy jejich spole¢ného
fungovani

Bezpecéna prace s hesly

Sprava soubort, struktura slozek
Struktura a principy internetu
Reseni technickych probléma:
postup pfi feSeni problému s
digitalnim zatizenim

Digitalni stopa, identita

Informace o uzivateli v souboru
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Informacni systémy

1-9-3-02

e nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

1-9-3-04

e sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, ptipadné
navrhne jeji Gpravu

ziskava z dat informace, interpretuj
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

vyzkousi sam evidenci a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, ptipadné
navrhne jeji Gpravu

Tabulkovy kalkulator

Tabulky
Zakladni funkce

Prace v textovém editoru

zformatuje jednoduchy text
v souladu s typografickymi pravidly

vyuziva zéhlavi a zapati
vyuziva nastroje pro Upravu a
zvyraznéni textu

Textovy editor

Zdobeny text
Objekty v textu

Rozlozeni stranky

o e Hypertextovy odkaz
zpracuje informace ziskané
z riznych zdrojl
Prezentace
vytvoii prezentaci s vyuzitim efekti | e Pozadi snimku

a pfechodu

vlozi do prezentace obrazky, video,
zvuk

Rozvrzeni, animace, efekty,
piechody

Zasady pro tvorbu prezentace

CJ7/Kriticky postoj k textu, psani
pozvanky

Medialni vychova

e Tvorba medialniho sdéleni

e Kritické ¢teni a vnimani medialnich

sdéleni
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Informatika/8. rocnik

Vystupy RVP

Skolni vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
Priarezova témata

Data, informace a modelovani

Z4k:
1-9-1-02

e navrhuje a porovnava rtizné zptsoby
kodovani dat s cilem jejich ulozeni a
pienosu

[-9-1-03

e vymezi problém a urci, jaké
informace bude pottebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci
grafil, pfipadn¢ obdobnych schémat;
porovna sviij navrzeny model s
jinymi modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou
volbu zdiivodni

1-9-1-04
e hodnoti, zda jsou v modelu v§echna

data potiebna k feseni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

~

Zak:

e fesi pomoci ohodnocenych grafii
problémy

e fesi orientovanych grafti problémy

e vytvoii model, ve kterém znazorni
vice soubéznych ¢innosti

e Kompletnost dat

e Modelovani: schéma, myslenkova
mapa, vyvojovy diagram

e Ohodnoceny graf

e Orientovany graf

e Data, informace: ziskavani,
vyhledavani a ukladani dat obecn¢ a
v pocitaci; proces komunikace,
kompletnost dat, Casté chyby pfi
interpretaci dat

e Koédovani barev — CMYK, RGB
e Binarni kéd, logické A a NEBO

Algoritmizace a programovani

1-9-2-05

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvoii
prehledny program

[-9-2-06

e OVETi spravnost postupu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

e sestavi program pro desku Microbit
a otestuje jej

e pouziva opakovani, rozhodovani,
proménné

e ovlada vystupni zafizeni desky

e pouziva vstupy ke spousténi a fizeni
behu programu

HW deska
e Orientace a pohyb v prostoru

e Pfipojeni a ovladani externich
zafizeni

Osobnosti a socidlni vychova

Rozvoj schopnosti poznavani
Kreativita

Psychohygiena

Reseni problémi

Komunikace

M8/ zaklady statistiky
M9/ funkce

Vv7/ Pocitacova grafika
F7/Klid a pohyb télesa
M8/ vyrazy

FV9/ ceny
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Informacni systémy

[-9-3-01

o vysvétli ucel informacénich systému,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvaZuje mozna rizika pfi navrhovani
iuzivani informacnich systéma

1-9-3-02

e nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na poloZzenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

1-9-3-03

e vymezi problém a uréi, jak pfi jeho
feSeni vyuzije evidenci dat; na
zakladé doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

1-9-3-04

e sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, pripadné
navrhne jeji upravu

e vymezi problém a urci, jak pfi jeho
feSeni vyuzije evidenci dat; na
zakladé doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

Data, druhy dat

Dopliiovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Pouziti vzorcl u riznych typa dat
Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Medialni vychova
e Kritické ¢teni a vnimani medialnich
sdéleni

e Interpretace vztahu medialnich
sdéleni a reality

Digitalni technologie

[-9-4-01

e popise, jak funguje pocita¢ po
strance hardwaru i opera¢niho
systému; diskutuj o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svéte

1-9-4-02

e uklada a spravuje sva data ve
vhodném forméatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos

ediskutuje o funkcich operacniho
systému a popiSe stejné a odlisné
prvky né€kterych z nich

e ukaze na prikladu, jaky vyznam ma
komprese dat

e popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje za
inovativni

Fungovani novych technologii
Fungovéani internetu

Pocitacové sité: fungovani sité —
Kklient, server, switch, IP adresa;
URL

Reseni technickych problémi:
Spatné nastaveni

Zalohovani a archivace dat

OVY/ Pravni fad
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1-9-4-03

vybira nejvhodnéjsi zpisob piipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové
sité; uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

1-9-4-05

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i
zneuziti dat; popiSe fungovani a
diskutuje omezeni zabezpecovacich
feSeni

® vytvoii jednoduchy model domaci
sité; popiSe, ktera zatizeni jsou
ptipojena do Skolni sité

® popise na schematickém modelu
princip zasilani dat po pocitacové sit
e znazorni pomoci modelu cestu
emailové zpravy

® porovna rizné metody
zabezpeceni Ucth

e diskutuje o cilech a metodach
hackeri

e vytvofi myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

e zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravn¢ propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukon¢i program
bez odezvy

Fungovani a algoritmy socialnich
siti

Bezpeénost: Gitoky — cile a metody
uto¢nikt, nebezpecné aplikace a
systémy;

Aktualizace, antivir, firewall

Dvoufaktorova autentizace,
Sifrovani dat a komunikace
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