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Ucebni plan

1. stupen
, Z toho
1. Celkova | . o
T Y - . 2. 3. 4, 5. . , | disponibilni
Vzdélavaci oblast Vyucovaci predmét | roéni L L . .. | Casova . ,
rocnik | rocnik | roc¢nik | ro¢nik ¢asova
dotace
dotace
JAZYK A JAZYKOVA Cesk)'ljazyk CJ 8 9 9 7 6 39 6
KOMUNIKACE Cizijazyk | CI | 1 1 3 3 3 11 2
INFORMATIKA Informatika IN * * * 1 2 3 1
MATEMATIKA Matematika M 4 4 5 5 5
. 25 5
A JEJI APLIKACE Logika 1 | * * *
Prvouka PRV 1 2 3 * *
CLOVEK Pirodovéda | PR | * | * * 2 | 2 13 2
A JEHO SVET Hirodoveda
Vlastivéda VL * * * 1 2
CLOVEK A SVET Pracovni y
PRACE ¢innosti PC ! ! ! ! ! > 0
Hffhe:n; HV | 1 1 1 1 1
UMENI A KULTURA \V/},' va 12 0
ywarma |yl ] 1 2 | 2
vychova
ELOVEKAZDRAV( | 1oiesnd ™V | 2 | 2 2 2 | 2 10 0
vychova
CELKEM 20 22 25 25 26 118 16




2. stupen

i Z toho
6. Celkova ) o
e . - . L7 8. 9. . , disponibilni
Vzdélavaci oblast Vyucovaci predmét | roénf L L o casova . .
ro¢nik | ro¢nik | roénik casova
k dotace
dotace
Cesky jazyk | CI | 5 4 4 5 18 3
JAZYK
A JAZYKOVA Cizijazyk | CJ | 3 3 3 3 12 0
KOMUNIKACE §1 cizi
D'als1 cizi pCyl = ) ) ) 6 0
Jazyky
INFORMACNI Inf tik IN 2 1 1 1 5 4
TECHNOLOGIE. frormatixa
MATEMATIKA .
. Matematika | M 4 5 5 4 18 3
A JEJI APLIKACE
ELOVEK A D¢jepis D 2 2 2 2 ’ 1
SPOLECNOST Obanskd | o, | | | 1
vychova
Fyzika F |2 ]| 2 2 2
5 5 . Chemie CH | * * 2 2
CLOVEK A PRIRODA - 27 6
Piirodopis | PR | 2 2 2 1
Zemepis Z 2 2 2 2
CLOVEK i .
B Pracovni | p |y | 1 1 3 0
A SVET PRACE ¢1nnosti
Hflfb“i HY | 1 | 1 x|
UMENI A KULTURA \V]y‘; ova 10 0
YWama | gy | o | 2 2 2
vychova
V}'Icgovar ke vz | 1 « « 1
ELOVEK A ZDRAV/ TZ lra“, 10 0
cesnd oy | 2 | 2 2 2
vychova
| NTEVG ROVVANY Fi’nanéni PV x N N 1 1 1
PREDMET vychova
CELKEM 29 30 31 32 122 18

Poznamka k u¢ebnimu planu:

Od 8kolniho roku 2022/2023 dochézi v u¢ebnim planu pro 2. stupeni ve vzdélavaci oblasti
Jazyk a jazykova komunikace ve vyucovacim pfedmétu Dalsi cizi jazyk ke zméné€ ve volbé
druhého ciziho jazyka. Od 7. ro€niku z organizacnich a personalnich diivoda se vyucuje jazyk
némecky a jazyk Spanélsky.



Digitalni kompetence ve vzdélavacich oblastech

Dle cile RVP ZV 2021 zakiim pomahame orientovat se v digitalnim prostfedi, vedeme je k sebejistému,
kritickému, tvofivému vyuzivani digitadlnich technologii pfi u€eni, pfi praci i ve volném case, klademe dtiraz na
bezpecnost a hygienu pfi vyuzivani digitalnich technologii, pomahame zaktim zapojit se do spole¢nosti a
obcanského zivota. Na konci zakladniho vzdélavani zak naplni tyto digitalni kompetence:

e ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pii zapojeni do
zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feseny
problém pouzit,

e  ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli
postupy, zpisoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu,

e vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich
prostredkd,

e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i
zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace,

e chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi technologiemi,
kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani,

e predchazi situacim ohrozujicim bezpe€nost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim
prostiedi jedna eticky.

Pro rozvoj digitalnich kompetenci vyuzivame digitalni zafizeni, jako jsou tablety, pocitace, interaktivni tabule,
robotické hracky a stavebnice, mobily, vyuzivame riiznorodé aplikace, vyukové programy a elektronické
slovniky.

Aktivity v hodinach jsou zaméteny na bezpecné chovani k digitadlnim zafizenim, dtiraz klademe na
kyberbezpecnost, ochranu zdravi a hygienu prace pii praci s digitalnimi zafizenimi, na vyznam vyuziti
digitalnich technologii pro zivot a jejich sebejisté vyuzivani. V hodinach pedagogové aplikuji riznorodé
¢innosti, metody a formy prace — skupinové vyucovani, prace ve dvojicich, badatelské aktivity, experimenty,
problémova vyuka, hledani a oprava chybného feSeni, tvorba digitalniho obsahu, ziskavani a posuzovani
informaci, spoluprace, sdileni, prezentace a diskuse.

V piedmétovych komisich a metodickych sdruzenich pedagogové diskutovali, zaznamenali v jednotlivych
vzdélavacich oblastech Cinnosti a aktivity, pti kterych by se daly vyuzit digitalni technologie.

Skolni rok 2022/2023 bude rokem zkugebnim, ovéfovacim.

1. stupen

Digitalni kompetence rozvijime pievazné bez vyuziti digitalnich zafizeni, jako je tvorba myslenkovych map,
prace s piktogramy a symboly, prace s daty, tabulkami a diagramy, algoritmizace, méfeni, prace s kalkulatorem,
s elektronickymi texty apod.

Kompetence digitalni ve vyucovacich predmétech 1. stupné:

e vedeme zaky k vyuzivani digitalnich technologii a doporucenych zdrojt pfi svém uceni,

e vedeme zaky k aktivnimu vyuzivani robotickych hracek, rozsifujicich prvka, digitalnich aplikaci a
dostupnych programt pro svou tviréi ¢innost,

e ucime zaky zpracovavat drobné ukoly pomoci digitalnich technologii, sdilet je ve dvojicich nebo ve skuping,
e vedeme zaky ke kritickému mysleni,

e vedeme zaky k vyhledavani a sdileni inspirac¢nich zdrojt s respektem k autorstvi a autorskym pravim,

e motivujeme zaky k zaznamenavani vysledkid pozorovani, pokust s vyuzitim digitalnich technologii,

e vedeme zaky ke zdravému pouzivani online technologii,

e vedeme zaky k dodrzovani pravidel chovani v digitalnim prostiedi, ochrané osobnich udaju.



2. stupen
Digitalni kompetence rozvijime s vyuzitim nejriiznéjsich robotickych a digitalnich pomiicek.

Kompetence digitalni ve vyucovacich predmétech 2. stupné:

e ucime zaky ovladat a bézn¢ pouzivat digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuzivat je pfi u€eni i pii zapojeni
do zivota $koly a do spole¢nosti,

e vedeme zaky samostatn¢ rozhodovat, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit,

e ucime zaky vyhledavat, posuzovat, spravovat a sdilet data, informace a digitalni obsah, k tomu volit
postupy, zpiisoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu,

e vedeme zaky k vyuzivani digitalnich technologii, aby si usnadnili praci, zautomatizovali rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusili si své pracovni postupy a zkvalitnili vysledky své prace,

e umoziujeme jim pochopit vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamujeme je s novymi
technologiemi, vedeme je ke kritickému hodnoceni jejich pfinosu a k reflexi rizika jejich vyuzivani,

e pomahame jim pfedchazet situacim ohrozujicim bezpe¢nost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem
na jejich télesné a dusevni zdravi.



Dlouhodobé projekty

Projektové dny Logiky ve 3. ro¢niku

Projektové dny Logiky dotvareji obsah vzdélavaciho procesu 3. roéniku. V ramci naplné vzdélavaciho obsahu
oboru Logiky a Informatiky na 1. stupni jsou realizovany vzdélavaci cile v rozsahu algoritmizace a
programovani, digitalni technologie. Pedagogové vzajemné spolupracuji pfi jejich pfiprave a realizaci.

Cil projektu:
Realizaci projektu maji zaci ziskat dovednosti pfi pouzivani digitalnich technologii pfi préci s robotickymi
hrackami za dodrzeni zasad bezpecnosti prace.

Charakteristika a Casové rozvrzeni projektu:
Projekt je realizovan v 1 projektovém dni v mésici vzdy po 3-4 vyucovacich hodinach.

Vyuka probihd s vyuzitim robotickych hracek, tabletil, pocitace a rozsifujicich pomtcek.

Je preferovana prace zaki ve skupinach a dvojicich, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo skupina
pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéiuje své hypotézy,
diskutuje.

Cil vyuky:
Rozvijet Zakovo informatické a logické mysleni s jeho slozkami abstrakce a algoritmizace, osvojit si praci
s chybou.

Dilci vystupy (RVP):

Zak:

1-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci 1épe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zéklad¢ dat

[-5-1-02 popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi a znazorni ji
[-5-1-03 vycte informace z daného modelu
[-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti
[-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni
1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy
[-5-2-04 ovéri spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném piipadnou chybu
[-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro praci s digitadlnimi technologiemi
Ucivo:
e  Sestaveni programu a oziveni robota
e Ovladani svételného senzoru
e  Opakovani piikazt
e  Zakladni ovladani
e Hledani postupu k zadanému cili
e  Hledani nejkratsi cesty
e Vice cest vede k cili
e Hledani koncového stavu
e  Hledani po¢atecniho stavu
e Cteni a psani kodu

e  Tematické ulohy s mezipfedmétovymi aplikacemi



Prace s tabletem
Prace na pocitaci
Logické a deskové hry

Projekt rozviji kompetence:

Kompetence k uceni

Z4k:

vyhledava, zpracovava a tiidi informace
uplatiiyje je prakticky pii feSeni drahy pohybu robotickych hraéek
prakticky zkousi a ovéfuje nabyté védomosti, pracuje s chybou

vyvozuje zaver

Kompetence k reseni problému

Z4k:

naléza feseni problémd, obhajuje je
vyjadiuje sviij nazor

podporuje originalni zpiisoby feseni problémui

Kompetence komunikativni

Z4k:

komunikuje pfi skupinové praci
nasloucha druhym
komunikuje s u€itelem

pouziva spravné terminy a vystizné nazvy

Kompetence socialni a personalni

Z4k:

spolupracuje ve skuping vrstevnikli

respektuje pravidla pfi praci

Kompetence obcanské

Z4k:

respektuje nazory druhych
rozhoduje se zodpovédné v riznych situacich
projevuje smysl pro tvofivost, aktivné se zapojuje do spoluprace

Kompetence pracovni

Z4k:

dodrzuje bezpecnost prace

urdi si postup prace/feseni

Kompetence digitalni

Z4k:

ovlada robotické hracky, bézné pouzivané digitalni zafizeni
chape vyznam digitalnich technologii pro spolecnost, pro sebe sama
vyuziva digitalni zafizeni pfi nejriznéjsich ¢innostech, pfi feSeni problémt

dba své bezpecnosti pii vyuzivani a zachazeni s robotickymi hrackami



Projekt realizuje prirezova témata:
Osobnostni a socialni vychova

Osobnostni rozvoj
e Rozvoj schopnosti poznavani (soustiedéni, pozornost, dovednost zapamatovani, feSeni problémit)
e  Kreativita (originalita, napady, tvoiivost)
Socialni rozvoj
e  Poznavani lidi (vzajemné poznavani se ve skuping)
e Mezilidské vztahy (respektovani druhych ve skuping, vzajemna podpora)
e Komunikace (naslouchani druhym, vedeni dialogu mezi vrstevniky, komunikace v riznych situacich)
o  Kooperace a kompetice (rozvoj individualnich dovednosti jako je seberegulace, rozvoj socialnich
dovednosti jako je respektovani komunikace, feseni konflikt, podtizeni se druhym, organizovani prace
skupiny)
Moralni rozvoj
e Reseni problémi a rozhodovaci dovednosti

e Hodnoty, postoje, prakticka etika (odpovédnost, spolehlivost, spravedlivost)

Multikulturni vychova

e  Lidské vztahy (spolecny podil na spolupraci, slusné chovani, tolerance, empatie, vzit se do role toho
druhého)

Environmentalni vychova

e Lidské aktivity a problémy zivotniho prosttedi (recyklace, vliv digitalnich technologii na ¢lovéka, na
ptirodu)

e  Vztah ¢loveka k prostiedi (Zivotni styl-spotieba véci, energie)

Medialni vychova

e  Kritické ¢teni a vnimani medialnich sd€leni (chapani podstaty medialniho sdéleni, zakladni orientacni
prvky v textu)

e  Prace v realizaénim tymu



Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu
Obsahové, casové a organizacni vymezeni

Vyucovaci pfedmét Informatika se vyucuje jako samostatny predmeét s hodinovou dotaci:
o 7.1oCnikK ..oooviiiiiiee 1 hodiny tydné
o 9.1roCnik ..oooveiiieie 1 hodina tydné

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predev§im na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni
zakladnim principtim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych zaci vyuzivaji
informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani fesitelnosti problémi i hledani a
nalézani jejich optimalnich fesSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feseni praktickych ukold i
poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopenti, jak digitalni technologie
funguji, prispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému
a etickému uzivani.

Zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve vhodném programovacim
prostiedi si ovetuji algoritmické postupy. Informatika spole¢né s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych
dovednosti. Poznavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni
informatickych konceptd. Soucasti je i bezpe¢né zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyk,
které vedou k prevenci rizikového chovani. Zaci tvofi, experimentuji, provétuji své hypotézy, objevuji, aktivné
hledaji, navrhuji a ovéiuji rizna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni
zakladnim informatickym konceptim a principtim fungovani digitalnich technologii. Pti analyze problému
vybiraji, které aspekty 1ze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feSeni. U¢i se vytvaret, formalné zapisovat a
systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat.
Poznavanim jak a pro¢ digitalni technologie funguji, zaci chapou zakladni principy kdédovani, modelovani a s
vétsim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni. Zaci za¢inaji vyvijet funkéni technicka feseni
problémi. Osvojuji si testovani prototypt a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu a
vyvoje v informacnich technologiich.

Obsahové vymezeni vyucovaciho pfedmétu Informatika:
e Data, informace a modelovani

e  Algoritmizace a programovani
e Informacni systémy

e Digitalni technologie

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméruje k utvareni
a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze vede zaka k

e systémovému piistupu pii analyze situaci a jeva svéta kolem néj

e nachazeni riznych feseni a vyberu toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

e ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi muze vést k lepsim vysledkim nez samostatna
prace

e  porozuméni riznym piistuptim ke kédovani informaci i riznym zptisobum jejich organizace

e rozhodovani na zéklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych
argumentl

e standardizovani pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni praci

e nezdolnosti pfi feSeni tézkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypotadani se s
problémy s otevienym koncem

e otevienosti novym cestdm, nastrojiim, snaze postupné se zlepSovat



Ve vyucovacim predmétu Informatika budou realizovany tematické okruhy prirezovych

témat

Osobnostni a socialni vychova

Psychohygiena

Rozvoj schopnosti poznavani
Komunikace

Kreativita

Reseni problémi

Medialni vychova

Kritické ¢teni a vnimani medialnich sd€leni
Tvorba medialnich sdéleni
Stavba medialnich sdéleni

Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvijeni klicCovych kompetenci zak

Kompetence k uceni:

Z4k:

vybira a vyuziva pro efektivni uéeni vhodné zptisoby, metody a strategie, planuje, organizuje a fidi
vlastni uéeni, projevuje ochotu vénovat se dal$imu studiu a celoZivotnimu uceni

vyhledava a tfidi informace a na zéklad¢ jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné
vyuziva v procesu uceni, tviréich ¢innostech a praktickém zivoté

operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti, propojuje do SirSich
celkti poznatky z riznych vzdélavacich oblasti a na zakladé toho si vytvaii komplexnéjsi pohled na
matematické, ptirodni, spole¢enské a kulturni jevy

samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich
zavery pro vyuZziti v budoucnosti

poznava smysl a cil u¢eni, ma pozitivni vztah k uceni, posoudi vlastni pokrok a ur¢i prekazky ¢i
problémy branici uceni, naplanuje si, jakym zpusobem by mohl své uc¢eni zdokonalit, kriticky zhodnoti
vysledky svého uceni a diskutuje o nich

Kompetence k reseni problém(:

Z4k:

vnima nejriznéjsi problémové situace ve Skole i mimo ni, rozpozna a pochopi problém, ptremysli o
nesrovnalostech a jejich pri¢inach, promysli a naplanuje zptisob feSeni problému a vyuziva k tomu
vlastniho tisudku a zkusenosti

vyhled4 informace vhodné k feseni problému, nachazi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuziva
ziskané védomosti a dovednosti k objevovani riiznych variant feSeni, nenecha se odradit pfipadnym
nezdarem a vytrvale hleda konecné feseni problému

samostatné fesi problémy; voli vhodné zplisoby fesSeni; uziva pii feSeni problému logické, matematické
a empirické postupy

oveéiuje prakticky spravnost feSeni problémi a osvédcené postupy aplikuje pfi feSeni obdobnych nebo
novych problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok pii zdoldvani problému

kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhajit, uvédomuje si zodpovédnost za sva
rozhodnuti a vysledky svych ¢ind zhodnoti
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Kompetence komunikativni:

Z4k:

formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizné, souvisle a
kultivované v pisemném i ustnim projevu

nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na n¢ reaguje, G¢inn¢ se zapojuje do diskuse,
obhajuje svlij nazor a vhodné argumentuje

rozumi riznym typtim textti a zaznamt, obrazovych materialt, bézné uzivanych gest, zvukt a jinych
informacnich a komunikac¢nich prostredkd, piemysli o nich, reaguje na n¢ a tvofive je vyuziva ke svému
rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni

vyuziva informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a t¢innou komunikaci s
okolnim svétem

vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k vytvareni vztahl potiebnych k plnohodnotnému souziti a
kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi

Kompetence socialni a personalni

Zak:

ucinné spolupracuje ve skuping, podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na
zaklad€ poznani nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné ovlivituje kvalitu spolecné prace
podili se na utvareni pfijemné atmosféry v tymu, na zakladé ohleduplnosti a ticty pfi jednani s druhymi
lidmi pfispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztahi, v ptipadé potfeby poskytne pomoc nebo o ni
pozada

prispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tfidy, chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi
pii feSeni daného tikolu, ocenuje zkusenosti druhych lidi, respektuje riizna hlediska a ¢erpa pouceni z
toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a dé¢laji

vytvaii si pozitivni predstavu o sobé samém, ktera podporuje jeho sebediivéru a samostatny rozvoj;
ovlada a tidi svoje jednani a chovani tak, aby dosahl pocitu sebeuspokojeni a sebeticty

Kompetence obcanské

Z4k:

respektuje presvédceni druhych lidi, vazi si jejich vnitfnich hodnot, je schopen vcitit se do situaci
ostatnich lidi, odmita ttlak a hrubé zachdzeni, uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i
psychickému nasili

chape zéakladni principy, na nichz spocivaji zakony a spole¢enské normy, je si védom svych prav a
povinnosti ve $kole i mimo $kolu

rozhoduje se zodpovédné podle dané situace, poskytne dle svych moZnosti u¢innou pomoc a chova se
zodpovédné v krizovych situacich i v situacich ohrozujicich Zivot a zdravi ¢lovéka

Kompetence pracovni

Z4k:

pouziva bezpecné a ucinné materialy, nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena pravidla, plni povinnosti
a zavazky, adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni podminky

ptistupuje k vysledkiim pracovni ¢innosti nejen z hlediska kvality, funkénosti, hospodarnosti a
spolecenského vyznamu, ale i z hlediska ochrany svého zdravi i zdravi druhych, ochrany Zivotniho
prostfedi i ochrany kulturnich a spole¢enskych hodnot

Kompetence digitalni

Z4k:

ovlada bézné€ pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi ueni i pfi zapojeni do
zivota Skoly a do spolecnosti; samostatn¢ rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny
problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli
postupy, zpisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich
prostiedki

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i
zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace
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chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi,
kriticky hodnoti jejich ptinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohrozujicim bezpe€nost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupréci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim
prostiedi jedna eticky
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Informatika 7. rocnik

, & - .. Pfesahy a vazby
Vystupy RVP Skolni vystupy Ucivo Prifezova témata
Data, informace a modelovani
Z4k: Zak:
1-9-1-01

e ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

[-9-1-02

e navrhuje a porovnava rtizné zptsoby
kodovani dat s cilem jejich ulozeni a
pienosu

1-9-1-03

e vymezi problém a urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci graft, ptipadné
obdobnych schémat; porovna svijj
navrzeny model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdtivodni

1-9-1-04

¢ hodnoti, zda jsou v modelu v8echna data
potiebna k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

e zakoduje v obrazku barvy vice zpiisoby

ke kdédovani vyuziva i bindrni Cisla

e najde a opravi chyby u riiznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

e odpovi na otazky na zaklad¢ dat
v tabulce

e popise pravidla usporadani
v existujici tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

e navrhne tabulku pro zdznam dat

o Qraficka tprava tabulky

e Zakladni funkce tabulkového
kalkulatoru

e Absolutni, relativni adresy
bunék

e VloZeni a uprava grafu

e Ttidéni a kontrola dat

e Evidence a vyhodnoceni dat

o Grafické znazornéni dat

e Binarni zapis ¢isel, kodovani,
dekodovani

o MBS/ zéklady statistiky
o MY/ funkce

Algoritmizace a programovani

1-9-2-01

e po precteni jednotlivych krokt algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem feSen

[-9-2-02

e rozdéli problém na jednotlive fesitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni

1-9-2-03

e vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sviij vyber zdtivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,

e dokaze sestavit program pro desku
Microbit a otestovat jej,

e orientuje se v programu, najde v ném
chybu a odstrani ji

® pouziva opakovani, rozhodovani,
proménné

e ovlada vystupni zatizeni desky

® pouziva vstupy ke spousténi a
fizeni behu programu
e pfipoji k desce dalsi zafizeni, které z

e  Microbit — programovani
HW desky v editoru

e  Vypis na displej
Microbitu

e  Svételna a zvukova
pridavna zafizeni

e  Orientace a pohyb
Microbitu v prostoru

e Pfipojeni a ovladani
externich zafizeni z
Microbitu

Osobnostni a socialni vychova

e Kreativita

e Rozvoj schopnosti
poznévani

e Reseni problému

e VV7/ Vyuziti pocitacové
grafiky

e VV7/Pismo a grafika

e CJ5/ pribézng

e A5-9/ moderni technologie

a média
e (CJ6/ Zprava a oznameni
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navrhne riizné algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvoii pfehledny program
s ohledem na jeho mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, promeénné

1-9-2-06

e OVeri spravnost postupu, najde a opravi
v ném ptipadnou chybu

desky ovlada
e  dokaze vyiesit problém
naprogramovanim desky Microbit

e VV7/Uzitna grafika —

styly a druhy pisma, fazeni

pisma

M8/ zaklady statistiky
FV9/ ceny

M7/ prubézné

F7/Klid a pohyb télesa

Informacni systémy

1-9-3-03

e vymezi problém a ur¢i, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla
a postupy pro praci se zdznamy v evidenci
dat

orientuje se v prostiedi tabulkového
kalkulatoru

upravi graficky tabulku, pracuje s buitkami
vyuziva zakladni funkce tabulkového
kalkulatoru

Graficka tprava tabulky
Zakladni funkce, absolutni,
relativni adresy

Digitalni technologie

1-9-4-01

e popise, jak funguje pocita¢ po strance
hardwaru i operacniho systému; diskutuj o
fungovani digitalnich technologii
ur€ujicich trendy ve svété

1-9-4-02

e uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

1-9-4-05

e dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuzZiti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

vysvétli princip 3D tisku
rozezna filamenty podle vlastnosti
ovlada graficky program, navrhne 3D
objekt, ulozi ve spravném formatu
rozezna rastrovy obrazek, vektorovy
orientuje se v prostiedi, ve kterém vytvoii
rastrovy, vektorovy obrazek
vyuziva aplikace k tvorbé grafiky
rozezna utoky, cile a metody utoc¢niki,
nebezpecné aplikace a systémy
vysvétli pojem digitalni identita

dodrzuje pravidla chovani na internetu
ovéiuje zdroje na internetu

Princip 3D tisku

Filamenty

Prostredi 3D grafického
programu

Rozdil rastrové a vektorové
grafiky

Komprese dat
Dezinformace

Fake news

Hoax

Tvorba bezpe¢ného hesla
Chovani na socialnich sitich

e VV7/Pocitacova grafika
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Informatika 9. rocnik

Vystupy RVP Skolni vystupy Ucivo gg;:}zlgvii\;}i?ia
Data, informace a modelovani

Zék: Zék:

[-9-1-01 e zvlada nastaveni podminéného e Logické funkce KDYZ

e ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

formatu bunék

e pouziva absolutni a relativni adresy v
zakladnich vypoctech
zvlada praci s velkou tabulkou

o vyfiltruje a pii zobrazeni rozlisi
pozadovana data

o Statistické funkce
¢ Podminény format

Algoritmizace a programovani

1-9-2-01
e po precteni jednotlivych krokt algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem
feSen
1-9-2-02
e rozdéli problém na jednotlive fesitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni
1-9-2-03
e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij
vybér zdtivodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni problému
1-9-2-05
¢ v blokové€ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpoveédnost
za n¢; program vyzkousi a opravi
v ném piipadné chyby; pouziva

e vytvofi program pro robota

e aotestuje jeho funkénost

e zvlada precist program pro robota a
najde v ném ptipadné chyby

e ovlada vystupni zatizeni a senzory

e robota

e Roboticka stavebnice — motory,
senzory, vypis na displej

e Sestaveni programu s
opakovanim, s rozhodovanim

e F7/Klid a pohyb télesa

Osobnostni a socialni vychova

Kreativita

Rozvoj schopnosti poznavani

Regeni problému

VV7/Vyuziti pocitacové grafiky

VV7/Pismo a grafika

CJ5/ pribézng

A5-9/ moderni technologie a

média

CJ6/ Zprava a oznameni

e VV7/Uzitné grafika — styly a
druhy pisma, fazeni pisma

e M8/ zaklady statistiky

e FVY/ceny

e M7/ pribézné
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opakovani, vétveni programu,
proménné
1-9-2-06
e O0Ve&ii spravnost postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

Informacni systémy

1-9-3-02
e nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
polozenou otazku; vyuziva funkce pro

nastavi podminény format bunék
pii tvorbé vzorct rozliSuje absolutni a
relativni adresu bunky

Relativni a absolutni adresy
bunék

Razeni dat v tabulce

Osobnostni a socialni vychova:

e Rozvoj schopnosti poznavani
e Psychohygiena

o MBS/ zaklady statistiky

automatizaci zpracovani dat pracuje s velkou tabulkou ‘ e MBS/ vyrazy
pouziva filtr na vybér dat z tabulky, Filtrovani dat v tabulce e MY/ funkce
sestavi kritérium pro vyfeSeni ulohy Zpracovani vystupi z e FV9/ ceny
velkych soubort dat
Digitalni technologie
[-9-4-01 e F7/Klid a pohyb télesa

e popiSe, jak funguje pocita¢ po strance
hardwaru i opera¢niho systému; diskutuj
o fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svéte

1-9-4-02

e uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

rozezna VR, AR

vytvoii a ulozi 3D model pro VR ve
spravném formatu

orientuje se v prostiedi VR

vyuziva moderni technologie ke
zpracovani dat

zna a respektuje autorsky zakon
rozezna licence

Fungovani novych technologii
(VR, AR)

Prace s digitalnimi zatizenimi
Software — verze, typy podle
zpusobu §ifeni

e OVY/ Pravni rad

Prace v textovém editoru

e  vlozi poznamky pod Carou a
vysvétlivky do dokumentu

vlozi ¢islovany obsah dokumentu
zpracuje nabizené Sablony
zpracuje vicestrankovy dokument
uvede zdroje v dokumentu

Poznamky pod carou,
vysvétlivky, styly,
Sablony, obsahy

e CJ7/ Kriticky postoj k textu,
psani pozvanky

Osobnostni a socidlni vychova:
e Kreativita
e Komunikace
e Vv7/Pocitatova grafika
e Medialni vychova
e Tvorba medialniho sdéleni
e Stavba medidlnich sdéleni
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